Planera din historia med

Storytellingvalen

04 Fartig start: varfor maste det ske nu?
Handelsen som gor att huvudpersonen paborjar
resan for att na sitt mal/lésa sitt problem.

Exempel: Filmstjarnefrun har blivit en tant och pensionarslivet ar
daodligt langtrakigt, antligen dags for en ny begravning.

05 Vad méste huvudpersonen gora for att fa det hen vill?

Beskriv vad huvudpersonen behover goéra for att na
sitt mal/lésa sitt problem.

Exempel: Soker upp begravningar fér god mat och sociala samtal.

01 Sammanfatta din historia i en mening.
En kort karnfull beskrivning av din berattelse hjalper
dig ringa in vad du vill beratta.

Exempel: Tristess leder till att huvudpersonen ser fram emot och lever
upp nar han far ga pa begravningar.
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06 Vilka hinder stoter huvudpersonen pa?

Beskriv motgangarna, om det gar att ta sig forbi dem
och vad de leder till.

Exempel: Egen alderdom, hans filmstjarnefru blir gammal, fardtjanstko.

UNDER YTAN

02 Vem ér din huvudperson?
Fokusera pa férutsattningar och behov. Namn och
alder har mindre betydelse.

Exempel: Pensionerad manlig lanthandlare som alltid dromt om ett
filmstjarneliv Iangt ifran hans eget, iakttar och drar nytta andra.

07

Nar huvudpersonen sitt mal?
Beskriv hur historien kommmer att sluta.

Exempel: Han nar sitt mal for en liten stund, fardtjanstbilen kommer
pa utsatt tid, kostymen ar pa och begravningsblomman plockad.

Hur har huvudpersonen utvecklats?

Beskriv den inre och/eller yttre férvandlingen hos
huvudpersonen.

Exempel: | sin begravningskostym ar han en néjd, lycklig filmstjarna.
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03 Vad ér det din huvudperson behdver/vill ha?

Det kan vara en stark 6nskan om att nd ett sarskilt
mal eller behov att |6sa ett problem.

Exempel: Onskar ett liv i flard, som en fargfilm fran Hollywood.
Vardagens tristess noter och ar ett problem han behéver hantera.
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